
0/6

연구배경

• 전쟁양상의변화

• 고속, 고정밀 및 원거리 탐지기술 개발
• 생존성 향상을 위한 수동탐지 기술 개발

전투 종심의 확장

• 원거리 탐지 능력 / 식별능력강화
• 싞규위협에 의한 위협정보 생성
• 위협에 대한 정밀 위치 추적 능력

미래 전장에 대비한 기술적 요구

정보/감시/정찰체계의 발달

지휘통제 네트워크 체계의 발달
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연구배경

• 주요기술적배경

고정밀 위치탐지 기 의  요

DF site 1

d1

d2

DF site 2

CEP

EEP

 래  정보    기 의 한계
: 거리에      

 래    의 정보    한 위치탐지 기 

TOA TDOA FDOA

생존성 향상을 위한 수동탐지 기 의   

TOA

RSSI

TDOA

FDOA

 싞시  및    
 의  싞       
정보  요구    
수동탐지에   적 

수싞정보 을 
      

수동탐지에 적 

TOA : Time of Arrival
TDOA : Time Difference of Arrival

FDOA : Frequency Difference of Arrival
RSSI : Received Signal Strength Indicator

CEP : Circular Error Probability
EEP : Elliptical Error Probability
DF: Direction Finding
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연구배경

• 주요기술적배경

FDOA

  수싞 에  싞   수싞

       싞 원의  동에 의한
싞 의       수          위치  추정

TDOA

  수싞 에  싞   수싞

  의      싞 원   의 거리 에 의한
싞 의   시           위치  추정

            

   

θ2

θ1

V2

V1

   

d2d1
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연구배경

• 기술적요구사항

비 래 정보 기 
위치탐지 기 

고정밀
위치탐지  요

 정싞 의
  정보    기 

    경보 수싞기(RWR)

전    장비(ECM)

전 전기(EW plane)

수동탐지 홖경

FDOA 정보 
  한 정밀 위치 
추적 기술

▪       의   
   : 고속 동    에 적 
   : 상대적   적  연구   

▪ FDOA기  위치탐지기술의 경 력 제고
▪ TDOA정보 의   을 통한  적 성능 추구

RWR : Radar warning receiver
ECM : Electronic countermeasures

TDOA 정보 
  한 정밀 위치 
추적 기술

기확보 기술 미확보 기술

•  상   적   능 시  

     및 
홖경에    

TDOA  FDOA의 
추정   요  
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연구내 및방 

• 기술적접근방법 FDOA    한 위치탐지 기술 개발 

고속/정밀 위치탐지 기술 개발

      및    요    

성능 검증 /    및 확장 연구

 

A

F

B

C

D

E

Fig. 1 Fig. 2

Fig. 3 Fig. 4

 복적 계산 
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연구내 및방 

• 성능검증/분석및확장연구
– GUI 시뮬레이터구현

 캔패턴 싞  생성 및  류  위한 GUI 시뮬  터

 

A

F

B

C

D

E

Fig. 1 Fig. 2

Fig. 3 Fig. 4

1. 싞  보   기법 선택
2. 위치 탐지기법 선택
3. 적용기법 세부 변수설 
4. 세부 모의실험 홖경설 

1. RMS 오차 그래프
2. 비용함수의 수렴 보 그래프
3. 연산량 비교 그래프

1. 싞 대잡음비
2.   오차관련 세부 설 
3. 싞 원 변조방식 세부설 

GUI 기  싞 원 및
     위치정보 입력 

추정 성능 및     시 

알고리즘 선택 및 설정 

 정   및 왜곡요소 설정 

GUI 시뮬  터의 기본 구 
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연구내 및방 

• 성능검증/분석및확장연구
– TDOA/FDOA 결합연구

      

•   한 홖경  에    FDOA 시뮬    수행

• TDOA  FDOA의    방  연구

• 홖경  에    TDOA  FDOA의 장   비    


